
Rémy Vienne
UI-UX Designer

Expériences

Compétences

UI Designer - Easyence

UX-UI Designer - Dipix Systems

Infographiste - Gènes Diffusion

Infographiste - KIPSTA (OXYLANE)

Infographiste - LAPCHIN Architecte

De septembre 2020 à aujourd’hui

De juin 2020 à juillet 2020

De avril 2014 à août 2020

De 2011 à 2013

2011

 Mise en place d’un UI kit sur Figma (Components, 
Icons, Colors).

 Wireframes et prototypes sur Figm
 Amélioration de l’UI existant
 Benchmar
 Entretiens semi-directifs et tests d’utilisabilité


 Recherche UX des besoins utilisateurs
 Conception de la nouvelle interface web : wireframes
 Amélioration de l’interface et de l’ergonomie de 

l’applicationDIPIX Assistant

En charge de la communication de l’entreprise :
 Utilisation de méthodologies UX
 Participation à la modernisation de l’interface we
 Emailing
 Catalogues pour les différentes gammes de produit
 Conception de flyers et affiche
 Kakémonos pour habiller les stands lors des différents 

évènementsnationaux
 Opérations commerciales pour les techniciens et 

commerciaux

(10 ans)

Stage - 2 mois

Stage - 3 mois

CDI - 6 ans, 4 mois

CDD - 20 mois

CDI - 1 an, 3 mois

www.remyvienne.fr

06 33 70 51 68

vienneremy@gmail.com

Formations
Webdesigner / UX-UI Designer

Apprendre à créerun site Web

Graphiste / Infographiste /

Maquettiste - Diplôme

de Niveau III

1 an - 2019/2020

3 mois début 2014

En 3 ans de 2008 à 2011

Méthodologies UX (personae, 
experiencemap, empathy map etc..)



Analyse des besoins utilisateurs 
(focusgroup, entretiens, observations, 
XP Map,Empathy map, questionnaires, 
recherchessecondaires, 
benchmarking, moodboard)



Création d’interface web ou 
d’applicationmobile sur Figma



Rédaction Web optimisé SEO



Participation à la nuit d’incubation

SQL TECHNOLOGIES - PHP Symfony 2 
/CSS3 / HTML

Ecole ESDM ROUBAIX


